
Echsenmenschen 
 

Slann Magierpriester, Lord Ataxa 

- General 

+ - Weitschweifende Überlegungen 

   - Harmonische Konvergenz 

+ - Obsidianamulett 

   - Kanalisierungsstab 

+ - Grundzauber der Kampfmagien 

 - - - > 405 Punkte 

 

Skink Häuptling, Setesh 

- Leichte Rüstung 

+ - Talisman der Ausdauer 

   - Verzauberter Schild 

+ Armeestandartenträger 

 - - - > 102 Punkte 

 

Skink-Schamane 

+ - Lehre der Bestien 

+ - Magiebannende Rolle 

 - - - > 90 Punkte 

 

24 Skinks 

- Musiker 

- Standartenträger 

- Champion 

- Giftattacken 

- 3 x Kroxigore 

 - - - > 348 Punkte 

 

24 Sauruskrieger 

- Speere 

- Musiker 

- Standartenträger 

- Champion 

 - - - > 294 Punkte 

 

20 Tempelwachen, Wächter der Ewigkeit 

- Musiker 

- Standartenträger 

- Champion 

+ - Schlachtenklinge 

+ - Kriegsbanner (kostenlos) 

 - - - > 330 Punkte 

 

10 Sauruskavallerie 

- Musiker 

- Standartenträger 

- Champion 



 - - - > 330 Punkte 

 

6 Teradonreiter 

- Wurfspeere 

 - - - > 210 Punkte 

 

2 Stachelsalamander 

2 zus. Skink-Treiber 

 - - - > 138 Punkte 

 

Gesamtpunkte Echsenmenschen : 2247 

 

 
 

Zwerge 

 
Thain, Thorik Eisenmanner 

+  1 x Schild, Die rote Axt, Meisterrune der Flinkheit, Rune der Geschicklichkeit, 

Schmeterrune, Schutzrunen, Steinrune, Glücksrune, zwei Magiebannende Runen 

- - - > 183 Punkte 

 

20 Langbärte, Die Alten Grummler aus Karak 

+ Schilde, Musiker, Standartenträger, Champion 

+  3 x Rune des arkanen Schutzes 

- - - > 310 Punkte 

 

20 Eisenbrecher, Die Herren von Ekrund 

+ Musiker, Standartenträger, Champion 

+  1 x Kampfrune 

- - - > 315 Punkte 

 

Insgesamte Punkte Zwerge : 747 

 

 
 

Hochelfen 
 

Bel Aethis 

General, Upgrade zur 4. Stufe KG+1 

+ Talisman der Ausdauer, Buch von Hoeth 

+ Weiße Magie > 0 Pkt. + Kreischende Klinge 0 Pkt. 

–   > 305 Punkte 

 

Gesalbter des Asuryan 

+ Heldentöter, Dämmerstein, Silberstahlrüstung > 100 Pkt. 

   > 310 Punkte 

 

  



Eloran 

+ Langbogen, Drachenrüstung 

+ Meerwyrmschild. + Obsidianamulett 0 Pkt. Ogerklinge 0 Pkt. 

+ Armeestandartenträger 

   > 125 Punkte 

 

Seeherr von Lothern, Bogen 

+ Eisenfluch Ikone, Goldene Krone von Atrazar, Schuppenrüstung > 40 Pkt. 

   > 144 Punkte 

 

Zofe der Immerkönigin 

 

+ Jagdbogen, Stärketrank > 45 Pkt. 

   > 140 Punkte 

 

Magier, Upgrade zur 2. Stufe 

+ Magiebannende Rolle > 25 Pkt. 

+ Weiße Magie > 0 Pkt. 

   > 145 Punkte 

 

30 Seegarde von Lothern, Schilde, Musiker, Standartenträger, Champion 

   > 390 Punkte 

 

15 Bogenschützen 

   > 150 Punkte 

 

5 Silberhelme, Schilde 

   > 115 Punkte 

 

5 Ellyrianische Grenzreiter, Speere & Bögen 

   > 95 Punkte 

 

15 Phönixgarde, Musiker, Standartenträger, Champion 

+ Knochenstandarte > 15 Pkt. 

   > 270 Punkte 

 

20 Weiße Löwen von Chrace, Musiker, Standartenträger, Champion 

   > 290 Punkte → Grimmzahnbanner 

 

15 Schwestern von Avelorn 

   > 210 Punkte 

 

RepetierSpeerschleuder    > 70 Punkte 

 

RepetierSpeerschleuder    > 70 Punkte 

 



RepetierSpeerschleuder    > 70 Punkte 

 

1 Riesenadler    > 50 Punkte 

 

1 Riesenadler    > 50 Punkte 

 

Gesamtpunkte Hochelfen : 2999 

 

 
 

Dunkelelfen 
 

12 Dunkeldornen    > 120 Punkte 

 

12 Dunkeldornen    > 120 Punkte 

 

20 Düsterschwestern    > 225 Punkte 

 

5 Schwarze Reiter    > 110 Punkte 

 

30 Hexenkriegerinnen    > 435 Punkte 

 

27 Henker    > 369 Punkte 

 

Speerschleuder    > 70 Punkte 

 

Speerschleuder    > 70 Punkte 

 

Kriegshydra    > 180 Punkte 

 

Erzzauberin    > 305 Punkte 

 

Zauberin    > 155 Punkte 

 

Todeshexe    > 245 Punkte 

 

Blutkessel     > 190 Punkte 

 

Adeliger    > 139 Punkte 

 

Fluchfeuerhexer    > 260 Punkte 

 

Gesamtpunkte Dunkelelfen: 2993 

 

 
 



Gruftkönige von Khemri 

 
Gruftkönig "Babba Hotep" 

- General 

+ - Schild 

+ - Schwert des Haders +2A 

   - Rüstung des Schicksals 5+ / 4++ 

 - - - > 263 Punkte 

 

Hohepriester des Todes "Ifniteth"  

- Hierophant 

- Upgrade zur 4. Stufe 

+ - Talisman der Bewahrung 4++ 

   - Enkhils Kanope gebunden 3+ / je Bleibt im Spiel 2+ Bann / dann W3 Energie  

+ - Lehre von Nehekhara 

 - - - > 280 Punkte 

 

Gruftprinz "Katep Hotep" 

+ - Schild 

+ - Heldentöter +1A / +1S je Feindchar 

   - Rüstung des Glücksritters 5+ / 6++(freier Gegenstand) 

   - Obsidiananhänger MR1 

 - - - > 147 Punkte 

 

Priester des Todes 

- Upgrade zur 2. Stufe 

+ - Magiebannende Rolle autobann 

+ - Lehre von Nehekhara 

 - - - > 130 Punkte 

 

Gruftherold 

+ - Flegel +2 erste Nahkampf 

   - Schild 

+ Armeestandartenträger 

   - Banner der Ewigen Flamme Verleiht Flammenattacken  

 - - - > 101 Punkte 

 

Nekrotekt 

 - - - > 60 Punkte 

 

48 Skelettbogenschützen 

- Musiker 

- Standartenträger 

 - - - > 308 Punkte 

 

3 Streitwagen 

- Champion 

 - - - > 175 Punkte 

 

 



49 Skelettkrieger 

- Musiker 

- Standartenträger 

- Champion 

 - - - > 226 Punkte 

 

5 Skelettbogenreiter 

 - - - > 70 Punkte 

 

5 Skelettreiter 

- Leichte Rüstung 

 - - - > 70 Punkte 

 

6 Nekropolenritter 

- Champion 

 - - - > 400 Punkte 

 

Khemrische Kriegssphinx 

- Flammendes Brüllen 

 - - - > 230 Punkte 

 

Schädelkatapult 

 - - - > 90 Punkte 

 

Schädelkatapult 

 - - - > 90 Punkte 

 

Lade der Verdammten Seelen 

 - - - > 135 Punkte 

 

Nekrosphinx 

 - - - > 225 Punkte 

 

Gesamtpunkte Gruftkönige von Khemri : 3000 

 

 
 

Skaven 
 

Kriegsherr, General 

+  Schild 

+  Knochenreißer-Rattenoger 

+  Warlockmodifizierte Waffe, Dämmerstein, Warpsteinrüstung 

- - - > 258 Punkte 

 

Grauer Prophet 

+  Lehre der Seuche, Lehre des Untergangs 

+  Höllenglocke 

+  Obsidianamulett 

- - - > 470 Punkte 



 

Häuptling 

+  Giftattacken, Schwanzwaffe, Wachratte, Verzauberter Schild 

+ Armeestandartenträger 

- - - > 108 Punkte 

 

Seuchenpriester, Upgrade zur 2. Stufe 

+  Lehre der Seuche 

+  Schwanzwaffe, Wachratte, Trank der Geschwindigkeit, Magiebannende Rolle 

- - - > 178 Punkte 

 

Warlocktechniker, Upgrade zur 1. Stufe 

+  Rolle der Rückkopplung 

+  Lehre des Untergangs 

- - - > 115 Punkte 

 

Warlocktechniker 

+  Verdammnisrakete 

- - - > 45 Punkte 

 

44 Klanratten, Schilde, Musiker, Standartenträger, Champion, Ratlingkanone 

- - - > 273 Punkte 

 

20 Klanratten, Ratlingkanone 

- - - > 135 Punkte 

 

32 Sturmratten, Schilde, Musiker, Standartenträger, Champion, Ratlingkanone 

+  Schwanzwaffe 

- - - > 344 Punkte 

 

30 Seuchenmönche, Musiker, Standartenträger, Champion 

+  Seuchenbanner 

- - - > 265 Punkte 

 

9 Gossenläufer, Schleudern, Giftattacken, Champion, Tränenklinge 

- - - > 204 Punkte 

 

6 Rattenoger, 3 Meutenbändiger, Elite-Rattenoger 

- - - > 279 Punkte 

 

4 Jezzails, Champion 

- - - > 90 Punkte 

 

Höllengrubenbrut 

- - - > 235 Punkte 

 

 

Insgesamte Punkte Skaven : 2999 

 

 



 

Waldelfen 
  

Glade Lord   145 Punkte  

 - General   kostenlos  

 - Schild   3 Pkt.  

 - Geschwinde Pfeile   4 Pkt.  

 + - Riesenhirsch   65 Pkt.  

 + - Heldentöter   30 Pkt.  

    - Stärketrank   20 Pkt.  

    - Rüstung des Schicksals   50 Pkt.  

  - - - > 317 Punkte  

  

Spellweaver   185 Punkte  

 - Upgrade zur 4. Stufe   35 Pkt.  

 - Asrai-Langbogen   5 Pkt.  

 + - Talisman der Bewahrung   45 Pkt.  

    - Magiebannende Rolle   25 Pkt.  

 + - Lehre des Lebens  

  - - - > 295 Punkte  

  

 Spellsinger   80 Punkte  

 - Upgrade zur 2. Stufe   35 Pkt.  

 - Asrai-Langbogen   5 Pkt.  

 + - Einhorn   60 Pkt.  

 + - Talisman der Ausdauer   30 Pkt.  

    - Calaingors Stab   20 Pkt.  

 + - Lehre des Lebens  

  - - - > 230 Punkte  

  

Glade Captain   75 Punkte  

 - Zweihandwaffe   4 Pkt.  

 - Schild   2 Pkt.  

 - Geschwinde Pfeile   4 Pkt.  

 + - Great Eagle   50 Pkt.  

 + - Schurkenhelm   50 Pkt.  

  - - - > 185 Punkte  

  

Glade Captain   75 Punkte  

 - Zweihandwaffe   4 Pkt.  

 - Schild   2 Pkt.  

 - Jagende Pfeile   3 Pkt.  

 + - Eisenfluch Ikone   5 Pkt.  

    - Großer Obsidian   45 Pkt.  

 + Armeestandartenträger   25 Pkt.  

  - - - > 159 Punkte  

  

10 Glade Guard   120 Pkt.  

 - Sternenfeuerpfeile   40 Pkt.  

 - Musiker   10 Pkt.  



  - - - > 170 Punkte  

  

10 Glade Guard   120 Pkt.  

 - Mondfeuerpfeile   40 Pkt.  

 - Musiker   10 Pkt.  

  - - - > 170 Punkte  

  

10 Glade Guard   120 Pkt.  

 - Jagende Pfeile   30 Pkt.  

 - Musiker   10 Pkt.  

  - - - > 160 Punkte  

  

5 Glade Riders   95 Pkt.  

 - Geschwinde Pfeile   20 Pkt.  

 - Musiker   10 Pkt.  

  - - - > 125 Punkte  

  

5 Glade Riders   95 Pkt.  

 - Geschwinde Pfeile   20 Pkt.  

 - Musiker   10 Pkt.  

  - - - > 125 Punkte  

  

25 Eternal Guard   275 Pkt.  

 - Schilde   25 Pkt.  

 - Musiker   10 Pkt.  

 - Standartenträger   10 Pkt.  

 - Ewiger Hüter   10 Pkt.  

 + - Banner der Ewigen Flamme   10 Pkt.  

  - - - > 340 Punkte  

  

10 Wild Riders   260 Pkt.  

 - Schilde   20 Pkt.  

 - Musiker   10 Pkt.  

 - Standartenträger   10 Pkt.  

 - Herrn der Jagd   10 Pkt.  

 + - Banner der Eile   15 Pkt.  

  - - - > 325 Punkte  

  

5 Sisters of the Thorn   130 Pkt.  

 - Musiker   10 Pkt.  

 - Zofe der Dornen   10 Pkt.  

  - - - > 150 Punkte  

  

4 Warhawk Riders   180 Pkt.  

 - Windreiter   10 Pkt.  

  - - - > 190 Punkte  

  

 1 Great Eagles   50 Pkt.  

  

Gesamtpunkte Waldelfen : 2991 


